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Fesyen adalah suatu bagian dari keseharian manusia yang tidak terpisahkan. Seiring berkembangan zaman, trend fesyen dan rancangan model pakaian yang muncul mulai beragam. Dari semakin banyak bermunculannya model pakaian, maka keinginan untuk memiliki style dalam berpakaian tidak dapat terbendung. Begitupun bagi remaja, saat ini banyak remaja yang berlomba – lomba untuk tampil kekinian sebagai bentuk dalam menunjukkan eksistensi diri, identitas diri, hingga ingin diterima dalam sebuah kelompok sosial, salah satunya dengan cara meniru hal – hal yang sedang trend atau booming, tidak terkecuali dengan hal – hal yang dipengaruhi oleh sosok idolanya, baik dari dalam maupun luar negeri. Salah satunya adalah dengan mengikuti perkembangan trend fesyen terkini atau yang sedang booming. Sehingga boomingnya fesyen ala idola mendominasi gaya berpakaian remaja saat ini. Namun seiring perkembangan zaman, terlihat bahwa fesyen khususnya pakaian sudah tidak digunakan sebagaimana fungsi utamanya saja karena yang terlihat saat ini, fesyen khususnya pakaian semakin lama semakin minim dan irit bahan. Walaupun demikian, para remaja masih tetap mengikuti hal tersebut demi tampil kekinian tanpa mempertimbangkan yang baik dan buruknya dikarenakan ketidaktahuan hingga ketidakpedulian akan dampak buruk yang ditimbulkan. Padahal, salah satu dampak terburuk yang dapat ditimbulkan adalah akan menyebabkan adanya tindak kriminalitas. Maka dari itu dibutuhkannya informasi dan edukasi untuk remaja yang memuat mengenai fesyen yang sesuai dengan etika dalam berpakaian sehingga dapat dijadikan acuan bagi remaja untuk membantu memilih dan mempertimbangkan pakaian yang kekinian namun tetap dapat diterima dengan baik oleh orang lain, yang akan dituangkan kedalam sebuah buku ilustrasi yang disesuaikan dengan gaya yang disukai dan diminati oleh remaja.

Kata kunci : Buku Ilustrasi, Informasi, Edukasi, Fashion, Etika Berpakaian














ABSTRACT
Name		: Rakhmi Khoirunnissa
Study Program: Visual Communication Design
Title 		: Illustration Book Design as a Media Information and Education of Fesyen Accordance with The Ethics of Dressing

Fashion is an inseparable part of human daily life. Along with the development of the times, fashion trends and clothing design arise surprisingly diverse. With any types of clothing that appear, then the desire to have a stylish clothing is unstoppable. Furthermore, teenagers these days are competing in showing the latest clothing trend as a form of showing self-existence, identity, and wanting to be accepted into a social group. For example, by imitating the latest outfits trend or the popular outfits trend, and no exception anything related their idol figures influence, whether local or international idols. With this, the popularity of idol fashion-style dominated the style of the teenagers dresses these days. But over the times, it appears that fashion, especially clothing is not used as the main function, it because, fashion especially the material used on the clothing design decreasing and minimalizing. Nevertheless, teenagers still follow it in order to appear more trendy without considering the good and bad on them. Due to the ignorance and the indifference, it will cause a bad impact on them. In fact, one of the worst impacts that can be generated is will lead to crime. Therefore, the information and education needed for teenagers that contain about fashion in accordance with the clothing ethic, so it can be used as a reference for them to choose and consider clothes that can be received by others, which will be poured into an illustration book that accordance with the style that teenegers liked and loved.
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