ABSTRAK
Kebutuhan akan keamanan data telah mendorong orang untuk mencari cara alternatif agar informasi yang akan dikirim pada orang lain tidak dapat diubah tanpa seizin pemiliknya.Salah satu cara untuk menandai hak milik pada suatu data digital adalah dengan teknik watermarking.

Pada tugas akhir ini dilakukan pembuatan aplikasi watermarking digital pada citra berwarna. Bertujuan untuk menghasilkan suatu metoda keamanan data dan penandaan hak cipta pada citra digital. Dengan menyisipkan informasi pada citra digital, informasi yang disisipkan tidak akan terlihat dengan kasat mata.

Metode penyisipan informasi pada citra digital menggunakan metode LSB (Least Significant Bit). Dimana penyisipan LSB adalah penyisipan pesan dengan cara menyisipkan bit terendah pada data pixel yang menyusun file gambar. 

Pembangunan aplikasi ini melakukan penyisipan pesan kedalam citra digital, dan menampilkan pesan yang telah disisipkan  berupa teks.
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