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BAB V 
KESIMPULAN DAN SARAN
Berisikan mengenai kesimpulan dari kegiatan tugas akhir dan saran yang berkaitan dengan hasil pengerjaan tugas akhir, serta harapan-harapan penulis dari selesainya pengerjaan tugas akhir. 

5.1 Kesimpulan
Kesimpulan yang dapat diambil dari pembangunan aplikasi watermaking digital pada citra berwarna adalah sebagai berikut :

1. Melakukan perubahan biner pada saat penyisipan pesan pada gambar.  Fungsi biner  didapat dari  fungsi yang ada  pada tools delphi yang digunakan pada saat pembuatan perangkat lunak. 

2. Pada pembangunan aplikasi watermarking digital metode LSB (Least Significant Bit)  melakukan perubahan bit terendah pada setiap pixel pada gambar.
3. Pada pembangunan aplikasi watermarking digital, seseorang bisa menandai citra digital  dengan melakukan penyisipan berupa teks.  

4. Informasi pesan yang disisipkan pada string karakter dengan panjang yang terbatas.

5. Didalam pembangunan aplikasi watermarking digital ini, pesan yang disisipkan 1∕8 dari ukuan gambar asli.   

6. Berdasarkan pengamatan terhadap citra hasil penyisipan didapat suatu citra hasil sama dengan ukuran citra yang asli

7. Aplikasi watermarking digital ini melakukan menyisipkan pesan pada citra digital, akan tetapi pada saat menampilkan hasil dari gambar yang telah disisipi pesan masih banyak terdapat kekurangan baik dalam penggunaan citra yang masih 24 Bit.
8. Tampilan pada citra saat ini masih menggunakan citra Bitmap 24 Bit.

5.2 Saran
Saran untuk pengembangan aplikasi selanjutnya adalah sebagai berikut :

1. Penyisipan informasi hanya terbatas pada citra Bitmap RGB 24 Bit, disarankan untuk perkembangan selanjutnya diterapkan pada format lainnya untuk citra.

2. Antarmuka Aplikasi ini sangat sederhana dan belum sempurna, oleh karena itu perlu sistem komunikasi yang baik antara sistem aplikasi dengan pengguna, dan hal ini bisa mengoptimalkan aplikasi.
3. Gambar yang disisipi pesan hanya citra Bitmap 24 Bit, untuk pengembangan selanjutnya, gambar bisa menyisipkan pesan pada Citra Bitmap 16 Bit dan 32 Bit.
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