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ABSTRAK

Masalahdalampenelitianiniadalah media pembelajaran yang dimanfaatkan
di SMP Pasundan 2 Bandung adalahbukupaketdan LKS sedangkanpemanfaatan
LCD proyektordan multimedia masihjarangdigunakan.Contohnya multimedia dari
Microsoft  Power  Point  yang
tampilannyamasihsederhanadanmasihterdapatkekuranganpadasegimateri,  dan
media.Tujuan  dari  penelitian  ini  adalah  untuk  mengembangkan  media
pembelajaranberbasis multimedia interaktifpadasiswa SMP Pasundan 2 Bandung
kelas  VIII  padamaterisistempencernaan  .  Penelitianinimenggunakanmetode
research  and  development  (R&D)  dengansubyekpenelitianberjumlah  40  orang
siswa   yangberasaldarikelas  VIII.  Instrumenpengumpulan  data  yang
digunakanberupa penilaian dari para ahli (ahli media dan ahli materi), angket, dan
wawancara.Hasilpenelitianiniberupamultimedia  interaktifmenggunakan  Adobe
Flash  CS3yang  telahdikembangkangkanpadapokokbahasansistempencernaan
.Kualitasmultimedia  interaktifmenggunakan  Adobe  Flash
CS3padapokokbahasansistempencernaan  adalahsangatlayakdenganpersentase4,9
% olehahlimateri  dengan  kriteria  sangat  layak,   4,9%  olehahli  media  dengan
kriteria sangat layak. Sedangkankelayakandiperoleh4,9% oleh guru SMP dengan
kriteria  sangat  layakdantingkatkemenarikan41,6%  olehsiswa  dengan  kriteria
sangat  baik.  Kesimpulandaripenelitianiniyaitu:  (1)bahwa  media  yang
dikembangkan menggunakan adobe flash CS3 untuk materi  sistem pencernaan
layak digunakan dalam pembelajaran dikelas untuk siswa SMP kelas VIII dengan
kriteria kelayakan sangat layak dilihat dari garis kontimum penilaian kelayakan
multimedia  interaktif,  dan  dilihat  dari  aspek-aspek  pemograman  dalam
multimedia interaktif mendapat kriteria kelayakan sangat baik (2) hasil simulasi
soal penggunaan media yang dikembangkan menggunakan adobe flash CS3 ini,
dapat  disimpulkan  sementara  bahwa  media  yang  dikembangkan  layak
dipergunakan siswa karena dengan melihat hasil ketuntasan belajar sebesar 82,5%
yang meningkat.(3) hasil penilaian kelayakan oleh guru Ilmu Pengetahuan Alam
di SMP Pasundan 2 Bandung memperoleh presentase yang cukup tinggi91,8%
dengan kriteria kelayakan sangat layak. 
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