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BAB III
ANALISIS DAN PERANCANGAN
Bab ini memberikan penjelasan dua tahap awal dalam membangun suatu perangkat lunak. Dua tahap ini merupakan landasan untuk berlanjut ke tahap implementasi. Analisis dan perancangan dilakukan setelah penulis melakukan berbagai perencanaan dengan melakukan survey, berbagai studi literatur dan studi kebutuhan pengguna untuk pembangunan jurnal online.
3.1 Analisis 
Analisis dilakukan untuk mengetahui segala kebutuhan sebelum dilakukan perancangan. Berikut merupakan hasil survey berupa kebutuhan user sebagai acuan untuk dibangunnya Aplikasi Jurnal Online.
3.1.1   
Pemodelan Bisnis
Pemodelan adalah bagian utama dari semua aktivitas penting untuk melakukan deployment perangkat lunak yang baik.
Pemodelan bisnis dapat diketahui struktur organisasi, peranan perusahaan serta keterhubungannya. Pemodelan bisnis adalah sekumpulan aktivitas, proses-proses utama, dimana kita dapat mengetahui entitas luar, orang atau sistem lain yang berinteraksi dengan bisnis, serta keterlibatannya.
Pemodelan bisnis dapat membantu kita untuk memahami konteks dari sistem yang kita bangun. Dalam pemodelan bisnis diantaranya membuat Business Use Case Diagram dan Activity Diagram. 
Tabel 3.1 Penjelasan Proses Bisnis

	No.
	Proses Bisnis
	Deskripsi

	1.
	Peninjauan Informasi Jurnal
	Sebuah proses bisnis dimana guest atau tamu dapat meninjau informasi berupa pengumuman dan paper yang sudah dipublikasi atau informasi lain seputar jurnal.

	2.
	Pengajuan Paper
	Sebuah proses bisnis yang di dalamnya berupa formulir pendaftaran peserta dan formulir pengajuan paper.

	3.
	Pengumuman Status Paper
	Sebuah proses bisnis dimana paper yang sudah diajukan akan diumumkan melalui pesan singkat berupa hasil evaluasi paper. 

	4.
	Pengajuan Copyright Paper
	Sebuah proses bisnis dimana pengajuan paper berupa lembar lampiran copyright paper. 


Tabel 3.1 Lanjutan Penjelasan Proses Bisnis

	No.
	Proses Bisnis
	Deskripsi

	5.
	Penyeleksian Paper
	Sebuah proses bisnis yang di dalamnya melakukan penyeleksian paper berdasarkan  status paper.

	6.
	Pengevaluasian Paper
	Sebuah proses bisnis dimana untuk melakukan evaluasi paper diperoleh dari hasil penyeleksian paper dan lembar disposisi.

	7.
	Pempublikasian Paper 
	Sebuah proses bisnis yang di dalamnya melakukan publikasi paper dengan cara menyetujui paper.


3.1.1.1   Business Use Case Diagram
Business Use Case Diagram merupakan model yang menggambarkan proses bisnis dari sebuah bisnis atau organisasi dan interaksi proses tersebut dengan pihak luar.
	Business Use Case Diagram
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Gambar 3.1 Business Use Case Diagram

	Penjelasan

	Peninjauan informasi jurnal dilakukan oleh guest untuk melihat informasi berupa pengumuman dan paper yang sudah di publikasi, pengajuan paper dilakukan menurut jadwal yang sudah ditentukan pada pengumuman, setelah itu author mengisi formulir pendaftaran peserta dan pengajuan paper untuk di proses lebih lanjut oleh sistem, penerimaan status paper diumumkan melalui pesan kepada author setelah langkah penyeleksian dan pengevaluasian dilakukan, untuk pengumpulan copyright paper diumumkan setelah paper benar-benar layak untuk dipublikasikan.


a.  Definisi Business Actor
Business actor (aktor bisnis) mengambarkan peran yang dimainkan oleh seorang atau sesuatu yang berinteraksi dengan bisnis.
Tabel 3.2 Deskripsi Bisnis Aktor

	No.
	Aktor
	Deskripsi

	1.
	Guest
	Pihak yang melakukan peninjauan informasi mengenai jurnal.

	2.
	Author
	Pihak yang melakukan pendaftaran, menerima status dari sistem, dan melakukan pengajuan copyright paper. 

	3.
	Reviewer
	Pihak yang melakukan penyeleksian paper, mereview dan mengevaluasi paper.

	4.
	Redaksi Pelaksana
	Pihak yang melakukan pengiriman status evaluasi paper, menerima pengajuan copyright paper dan melakukan publikasi paper.


b.  Definisi Business Use Case
Business use-case merupakan urutan tindakan yang dimainkan suatu bisnis yang menghasilkan sebuah nilai yang dapat dilihat dan ditunjukan untuk suatu business actor tertentu.
Business use case pada sistem pembangunan  aplikasi jurnal online, yaitu peninjauan informasi jurnal, pengajuan paper, penerimaan status paper, pengajuan copyright paper, penyeleksian paper, pengevaluasian paper, dan pempublikasian paper.
Tabel 3.3 Deskripsi Business Use Case

	No.
	Business Use Case
	Deskripsi

	1.
	Peninjauan Informasi Jurnal
	Sebuah aktifitas  dimana guest atau tamu dapat meninjau informasi berupa pengumuman dan paper yang sudah dipublikasi atau informasi lain seputar jurnal.

	2.
	Pengajuan Paper
	Sebuah aktifitas yang didalamnya melakukan pengisian formulir pendaftaran peserta dan formulir pengajuan paper.

	3.
	Pengumuman Status Paper
	Sebuah aktifitas dimana paper yang sudah diajukan akan di umumkan melalui pesan singkat berupa hasil evaluasi paper. 

	4.
	Pengajuan Copyright Paper
	Sebuah aktifitas dimana copyright paper diajukan kembali berupa lembar lampiran copyright paper. 


Tabel 3.3 Lanjutan Deskripsi Business Use Case

	No.
	Business Use Case
	Deskripsi

	5.
	Penyeleksian Paper
	Sebuah aktifitas  yang di dalamnya melakukan penyeleksian paper berdasarkan  status paper.

	6.
	Pengevaluasian Paper
	Sebuah aktifitas  dimana untuk melakukan evaluasi paper diperoleh dari hasil penyeleksian paper dan lembar disposisi.

	7.
	Pempublikasian Paper 
	Sebuah aktifitas yang di dalamnya melakukan publikasi paper.


3.1.1.2   Activity Diagram
Activity diagram adalah notasi dari sebuah aktivitas dalam bentuk grafis.
Activity diagram menggambarkan berbagai alir aktivitas dalam sistem yang sedang dirancang, bagaimana masing-masing alir berawal, decision yang mungkin terjadi, dan bagaimana mereka berakhir.
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Gambar 3.2 Activity Diagram Pembangunan Jurnal Online Berbasis Web 2.0 Untuk Mempublikasikan Karya Ilmiah Bidang Teknik Informatika.
3.1.2 Kebutuhan Perangkat Lunak

Sebelumnya telah dibahas bahwa kebutuhan Web Jurnal Online adalah suatu jurnal berbasis web yang dibangun berdasarkan hasil analisa yang dilakukan oleh penulis. Dimana web jurnal tersebut dilengkapi dengan tampilan antarmuka dengan konsep desain web 2.0, yang dapat di update (merubah data, menghapus data, dan memasukkan data baru) dengan pengolahan data di dalam database.
3.1.2.1 Fitur Utama Perangkat Lunak

Fitur utama perangkat lunak pada Web Jurnal Online ini adalah sebagai berikut :
Tabel 3.4 Fitur Utama Aplikasi Jurnal Online
	No
	Fitur Utama Perangkat Lunak
	Requirement

	1.
	Pengajuan Paper
	Mengisi formulir pendaftaran peserta

	
	
	Mengisi formulir pengajuan paper

	2.
	Pengumuman Status Paper
	Mengisi formulir pesan

	3.
	Pengumpulan Copyright Paper
	Mengisi formulir pengajuan copyright paper


Tabel 3.4 Lanjutan Fitur Utama Aplikasi Jurnal Online

	No
	Fitur Utama Perangkat Lunak
	Requirement

	4.
	Penyeleksian Paper
	Menyeleksi data paper

	
	
	Mencetak lampiran disposisi

	5.
	Pempublikasian Paper
	Menyetujui publikasi paper


3.1.2.2 Model Use Case


Pemodelan (modeling) adalah proses merancang piranti 
lunak sebelum melakukan pengkodean (coding). Model 
use case merupakan tahap pemodelan analisis dengan 
memandang perangkat lunak yang akan dibangun.
a. Diagram Use Case   

Diagram use case merupakan diagram yang memperlihatkan hubungan-hubungan yang terjadi antara aktor-aktor (pengguna) dengan use case - use case (proses-proses) dalam sistem. Berikut merupakan representasi diagram use case aplikasi Web Jurnal Online.
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Gambar 3.3 Diagram Use Case
         b. Definisi Aktor
Aktor adalah seseorang atau sesuatu yang berinteraksi dengan sistem atau perangkat lunak. Berikut ini merupakan tabel deskripsi aktor-aktor pada aplikasi Web Jurnal Online.
Tabel 3.5 Deskripsi Aktor

	No.
	Aktor
	Deskripsi

	1.
	Author
	Pengguna yang bertugas khusus untuk melakukan pengajuan paper, menerima pesan dari redaksi pelaksana dan melakukan pengajuan 


Tabel 3.5 Lanjutan Deskripsi Aktor

	No.
	Aktor
	Deskripsi

	
	
	copyright paper.

	2.
	Reviewer
	Pengguna yang bertugas khusus untuk menyeleksi paper yang sudah diarsipkan oleh aplikasi.

	3.
	Redaksi Pelaksana
	Pengguna yang bertugas khusus untuk mempublikasikan paper, dan memberi pesan khusus kepada author, dan menangani proses tindak lanjut dari reviewer.


          c. Definisi Use Case
Use case adalah peringkat tertinggi dari fungsionalitas yang dimiliki sistem. Dengan kata lain, use case menggambarkan bagaimana seseorang akan menggunakan/memanfaatkan sistem. Berikut ini merupakan tabel deskripsi use case pada aplikasi Web Jurnal Online.
Tabel 3.6 Deskripsi Use Case

	No.
	Use Case
	Deskripsi

	UC-01
	Mengisi formulir pendaftaran peserta
	Use case yang berfungsi untuk mengisi formulir pendaftaran peserta.


Tabel 3.6 Lanjutan Deskripsi Use Case

	No.
	Use Case
	Deskripsi

	UC-02
	Mengisi formulir pengajuan paper
	Use case yang berfungsi untuk mengisi formulir pendaftaran pengajuan paper.

	UC-03
	Mengisi formulir pengajuan copyright paper
	Use case yang berfungsi untuk mengisi formulir pengajuan copyright paper

	UC-04
	Mengisi formulir pesan
	Use case yang berfungsi untuk mengisi formulir pesan kepada author.

	UC-05
	Menyeleksi data paper
	Use case yang berfungsi untuk menyeleksi paper dari arsip paper yang sudah disediakan oleh sistem.

	UC-06
	Mencetak lampiran disposisi
	Use case yang berfungsi untuk mencetak lampiran disposisi untuk reviewer.

	UC-07
	Mempublikasikan paper
	Use case yang berfungsi menyetujui paper untuk dipublikasi.


         d. Skenario Use Case
Skenario merupakan urutan interaksi aktor dengan use case-use case pada sistem. Berikut ini merupakan representasi skenario-skenario pada aplikasi Web Jurnal Online.
Tabel 3.7 Scenario Use Case Mengisi Formulir Pendaftaran Peserta

	Identifikasi

	No
	UC01

	Nama
	Mengisi formulir pendaftaran peserta

	Tujuan
	Untuk memenuhi persyaratan pengajuan paper

	Deskripsi
	Proses untuk mengisi formulir pendaftaran peserta.

	Tipe
	High Level

	Aktor
	Author

	Skenario Utama

	Kondisi Awal : Halaman pendaftaran peserta

	

	Aksi Aktor
	Reaksi Sistem

	Memilih halaman pendaftaran peserta
	Menampilkan halaman pendaftaran peserta


	Mengisi formulir pendaftaran peserta
	Menyimpan data pendaftaran peserta

	Kondisi Akhir : halaman yang diinginkan telah tampak pada layar 


Tabel 3.8 Scenario Use Case Mengisi Formulir Pengajuan Paper
	Identifikasi

	No
	UC02

	Nama
	Mengisi formulir pengajuan paper

	Tujuan
	Untuk memenuhi persyaratan pengajuan paper

	Deskripsi
	Proses untuk mengisi formulir pendaftaran pengajuan paper.

	Tipe
	High Level

	Aktor
	Author


Tabel 3.8 Lanjutan Scenario Use Case Mengisi Formulir Pengajuan Paper

	Skenario Utama

	Kondisi Awal : Halaman pendaftaran paper

	

	Aksi Aktor
	Reaksi Sistem

	Memilih halaman pendaftaran paper
	Menampilkan halaman pendaftaran paper


	Mengisi formulir pendaftaran paper
	Menyimpan data pendaftaran paper

	Kondisi Akhir : halaman-halaman yang diinginkan telah tampak pada layar 


Tabel 3.9 Scenario Use Case Mengisi Formulir Pengajuan Copyright Paper
	Identifikasi

	No
	UC03

	Nama
	Mengisi formulir pengajuan copyright paper

	Tujuan
	Untuk melengkapi persyaratan publikasi paper

	Deskripsi
	Proses untuk mengisi formulir pengajuan copyright paper

	Tipe
	High Level

	Aktor
	Author

	Skenario Utama

	Kondisi Awal : Halaman pengajuan copyright

	

	Aksi Aktor
	Reaksi Sistem

	Memilih halaman formulir pengajuan copyright paper
	Menampilkan halaman formulir pengajuan copyright paper



Tabel 3.9 Lanjutan Scenario Use Case Mengisi Formulir Pengajuan Copyright Paper
	Aksi Aktor
	Reaksi Sistem

	Mengisi formulir pengajuan copyright paper
	Menyimpan data formulir pengajuan paper

	Kondisi Akhir : halaman-halaman yang diinginkan telah tampak pada layar 


Tabel 3.10 Scenario Use Case Mengisi Formulir Pesan
	Identifikasi

	No
	UC04

	Nama
	Mengisi formulir pesan

	Tujuan
	Untuk memberikan pesan kepada author

	Deskripsi
	Proses mengisi formulir pesan kepada author 

	Tipe
	High Level

	Aktor
	Redaksi Pelaksana

	Skenario Utama

	Kondisi Awal : Halaman Pesan

	

	Aksi Aktor
	Reaksi Sistem

	Memilih halaman pesan
	Menampilkan formulir pengisian pesan


	Mengisi formulir pesan
	Mengirimkan pesan

	Kondisi Akhir : halaman-halaman yang diinginkan telah tampak pada layar 


Tabel 3.11 Scenario Use Case Menyeleksi Data Paper
	Identifikasi

	No
	UC05

	Nama
	Menyeleksi data paper

	Tujuan
	Untuk menentukan paper mana yang akan dipilih oleh reviewer

	Deskripsi
	Proses untuk menyeleksi paper dari arsip paper

	Tipe
	High Level

	Aktor
	Reviewer

	Skenario Utama

	Kondisi Awal : Halaman Arsip Paper

	

	Aksi Aktor
	Reaksi Sistem

	Memilih halaman arsip paper
	Menampilkan halaman arsip paper

	Menyeleksi paper berdasarkan status paper
	Menyimpan hasil seleksi paper

	Kondisi Akhir : halaman-halaman yang diinginkan telah tampak pada layar


Tabel 3.12 Scenario Use Case Mencetak Lampiran Disposisi
	Identifikasi

	No
	UC06

	Nama
	Mencetak lampiran disposisi

	Tujuan
	Untuk memberikan lampiran disposisi kepada reviewer

	Deskripsi
	Proses mencetak lampiran disposisi

	Tipe
	High Level

	Aktor
	Redaksi Pelaksana

	Skenario Utama

	Kondisi Awal : Halaman Profile Redaksi Pelaksana


Tabel 3.12 Lanjutan Scenario Use Case Mencetak Lampiran Disposisi

	

	Aksi Aktor
	Reaksi Sistem

	Memilih halaman profile redaksi pelaksana
	Menampilkan halaman profile redaksi pelaksana

	Mengunduh file lampiran disposisi
	-

	Kondisi Akhir : halaman-halaman yang diinginkan telah tampak pada layar


Tabel 3.13 Scenario Use Case Mempublikasikan Paper

	Identifikasi

	No
	UC07

	Nama
	Mempublikasikan paper

	Tujuan
	Untuk mempublikasikan paper yang disetujui

	Deskripsi
	Proses menyetujui paper untuk dipublikasi.

	Tipe
	High Level

	Aktor
	Redaksi Pelaksana

	Skenario Utama

	Kondisi Awal : Halaman Profile Redaksi Pelaksana

	

	Aksi Aktor
	Reaksi Sistem

	Memilih halaman profile redaksi pelaksana
	Menampilkan halaman profile redaksi pelaksana

	Menyetujui paper untuk dipublikasi
	Menampilkan paper pada halaman publikasi paper

	Kondisi Akhir : halaman-halaman yang diinginkan telah tampak pada layar


3.1.2.3 Diagram Kelas Analisis

Diagram kelas analisis merupakan diagram yang memperlihatkan himpunan kelas-kelas dalam sebuah sistem dan hubungan antara satu dengan yang lain beserta atribut dan operasinya.
Tabel 3.14 Kelas-kelas Analisis
	No.
	Nama 

Kelas Analisis
	Deskripsi

	KA-01
	Frame Pendaftaran Paper
	Kelas frame yang berfungsi sebagai form yang akan digunakan untuk pendaftaran peserta.

	KA-02
	Frame Pengajuan Paper
	Kelas frame yang berfungsi sebagai form yang akan digunakan untuk pendaftaran pengajuan paper.

	KA-03
	Frame Pengajuan Copyright Paper
	Kelas halaman yang berfungsi sebagai form yang akan digunakan  untuk pengajuan lampiran copyright.

	KA-04
	Frame pesan
	Kelas halaman yang berfungsi sebagai form yang akan digunakan  untuk 


Tabel 3.14 Lanjutan Kelas-kelas Analisis

	No.
	Nama 

Kelas Analisis
	Deskripsi

	
	
	pengiriman pesan.

	KA-05
	Frame Penyeleksian Paper
	Kelas halaman yang berfungsi untuk penyeleksian paper.

	KA-06
	Frame Publikasi Paper
	Kelas halaman yang berfungsi untuk mempublikasikan paper.


Berikut ini representasi diagram kelas analisis pada Aplikasi Web Journal Online.
	Diagram Kelas Analisis
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Gambar 3.4 Diagram Kelas Analisis Frame Pendaftaran Peserta

	Penjelasan

	Diagram kelas analisis pendaftaran peserta, author berhubungan dengan kelas boundary frame pendaftaran peserta dimana untuk bisa melakukan fungsi-fungsi yang ada pada kelas frame dibutuhkan kelas control yang berfungsi menghubungkan kelas user dengan kelas frame pendaftaran peserta.


	Diagram Kelas Analisis
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Gambar 3.5 Diagram Kelas Analisis Frame Pengajuan Paper

	Penjelasan

	Diagram kelas analisis pengajuan paper, author berhubungan dengan kelas boundary frame pengajuan paper dimana untuk bisa melakukan fungsi-fungsi yang ada pada kelas frame dibutuhkan kelas control yang berfungsi menghubungkan kelas user dan paper dengan kelas frame pengajuan paper.


	Diagram Kelas Analisis
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Gambar 3.6 Diagram Kelas Analisis Frame Pengajuan Copyright Paper

	Penjelasan

	Diagram kelas analisis pengajuan copyright paper, author berhubungan dengan kelas boundary frame pengajuan copyright paper dimana untuk bisa melakukan fungsi-fungsi yang ada pada kelas frame dibutuhkan kelas control yang berfungsi menghubungkan kelas user dan paper dengan kelas frame pengajuan copyright paper.


	Diagram Kelas Analisis
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Gambar 3.7 Diagram Kelas Analisis Frame Pesan

	Penjelasan

	Diagram kelas analisis frame pesan, redaksi pelaksana berhubungan dengan kelas boundary pesan dimana untuk bisa melakukan fungsi-fungsi yang ada pada kelas frame dibutuhkan kelas control yang berfungsi menghubungkan kelas feedback dan user dengan kelas frame pesan.


	Diagram Kelas Analisis
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Gambar 3.8 Diagram Kelas Analisis Frame Penyeleksian Paper

	Penjelasan

	Diagram kelas analisis penyeleksian paper, reviewer berhubungan dengan kelas boundary frame penyeleksian paper dimana untuk bisa melakukan fungsi-fungsi yang ada pada kelas frame dibutuhkan kelas control yang berfungsi menghubungkan kelas user dan paper dengan kelas frame penyeleksian paper.


	Diagram Kelas Analisis
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Gambar 3.9 Diagram Kelas Analisis Frame Publikasi Paper

	Penjelasan

	Diagram kelas analisis publikasi paper, redaksi pelaksana berhubungan dengan kelas boundary frame publikasi paper dimana untuk bisa melakukan fungsi-fungsi yang ada pada kelas frame dibutuhkan kelas control yang berfungsi menghubungkan kelas user dan paper dengan kelas frame publikasi paper.


3.1.2.4 Prototype Antarmuka
Prototype antarmuka merupakan gambaran visual antarmuka yang akan dibangun pada sistem. Berikut ini merupakan representasi protype antarmuka pada sistem Pembangunan Jurnal Online Berbasis Web 2.0 untuk Mempublikasikan Karya Ilmiah Bidang Teknik Informatika.
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Gambar 3.10  Prototype Frame Pendaftaran Peserta
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Gambar 3.11  Prototype Frame Pengajuan Paper
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Gambar 3.12  Prototype Frame Pengajuan Copyright Paper
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Gambar 3.13  Prototype Frame Pesan
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3.2  Perancangan
 Perancangan yang dimaksud adalah perancangan berorientasi objek (Object Oriented Design-OOD) mulai membuat model design yang mengarah pada solusi yang siap diimplementasikan.
3.2.1 Kelas Perancangan

Kelas perancangan yang memperlihatkan himpunan kelas-kelas.
Tabel 3.15 Daftar Kelas-kelas Perancangan

	No
	Nama Kelas Perancangan
	Nama Kelas Analisis

	1.
	Frame Pendaftaran Peserta 
	Frame Pendaftaran Peserta

	2.
	User
	Data User

	3.
	Frame Pengajuan Paper
	Frame Pengajuan Paper

	4.
	Paper
	Data Paper

	5.
	Frame Pengajuan Copyright Paper
	Frame Pengajuan Copyright Paper

	7.
	Frame Pesan
	Frame Pesan

	8.
	Feedback
	Feedback

	9.
	Frame Penyeleksian Paper
	Frame Penyeleksian Paper

	10.
	Frame Publikasi Paper
	Frame Publikasi Paper

	11.
	Control
	Control


3.2.2 Deskripsi Kelas
Tabel 3.16 Deskripsi Kelas

	No
	Nama Kelas Perancangan
	Nama Kelas Analisis

	1.
	Frame Pendaftaran Peserta 
	Boundary Class

	2.
	User
	Entity Class

	3.
	Frame Pendaftaran Paper
	Boundary Class

	4.
	Paper
	Entity Class

	5.
	Frame Pengajuan Copyright Paper
	Boundary Class

	7.
	Frame Pesan
	Boundary Class

	8.
	Feedback
	Entity Class

	9.
	Frame Penyeleksian Paper
	Boundary Class

	10.
	Frame Hasil Penyeleksian Paper
	Boundary Class

	11.
	Frame Publikasi Paper
	Boundary Class

	13.
	Control
	Control


3.2.3 Perancangan Data

Struktur data yang akan digunakan akan dijelaskan pada tabel di bawah ini :
Tabel 3.17 Struktur Data User
	Nama Field
	Type
	Panjang

	· id_user
	Int
	5

	· email
	varchar
	80

	· password
	varchar
	120

	· fullname
	varchar
	120

	· title
	varchar
	5

	· gender
	varchar
	5

	· phone
	varchar
	13

	· address
	varchar
	120

	· city
	varchar
	100

	· user_cat
	int
	5


Tabel 3.18 Struktur Data Paper
	Nama Field
	Type
	Panjang

	· id_paper
	int
	5

	· title
	varchar
	150

	· abstract
	text
	-

	· file
	varchar
	255

	· add_author
	varchar
	250

	· id_user
	int
	5

	· copyright_file
	varchar
	50

	· status
	int
	1


Tabel 3.19 Struktur Data Feedback
	Nama Field
	Type
	Panjang

	· id_feedback
	int
	5

	· title_feedback
	varchar
	100

	· msg_feedback
	text
	-

	· post_time
	datetime
	-

	· id_paper
	int
	5

	· is_read
	int
	1
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