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EFEKTIFITAS PENGGUNAAN MULTIMEDIA 

INTERAKTIF BERBASIS GAME BASED LEARNING TERHADAP 

MINAT DAN HASIL BELAJAR SISWA PADA MATERI SISTEM 

REPRODUKSI 

 

 

SKRIPSI 

Disusun untuk Memenuhi Salah Satu Syarat Memperoleh Gelar 

Sarjana Pendidikan Biologi 
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