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DAFTAR ISTILAH 

 

 

Action : Aksi atau sebuah skenario yang dijalankan dalam sebuah gameplay. 

Impact : Hasil dari action yang telah dilakukan dalam sebuah skenario gameplay. 

Lifetime wish : Keinginan seumur hidup yang mana merupakan tujuan utama Sims sepanjang 

hidup mereka 

Sims : Merupakan singkatan dari computer simulation, dalam permainan The Sims 3 

Karir digunakan sebagai nama ikon yang merepresentasikan kehadiran 

manusia. 

Simoleon (§) : Nama mata uang yang digunakan dalam permainan The Sims 3 Karir. Dan 

dilambangkan dengan symbol § 

Trait : Sifat atau blok kepribadian yang dimiliki pada Sims di The Sims 3 Karir 

Wish : Keinginan atau permintaan yang diinginkan dari seorang Sims 

   

   

   

   

   

   

   

   


