4.1 Target Implementasi


Implementasi ini akan mengarah pada penerapan Animasi 3 Dimensi Pada Archicad menjadi sebuah produk interaktif. Target-target yang ingin dicapai dalam implementasi ini adalah :

1. Animasi 3 dimensi digunakan untuk memvisualisasikan rumah secara 3 dimensi yang diterapkan dengan CD Interaktif untuk pengelolaannya.

2. CD Interaktif ini digunakan sebagai media Bantu untuk memasarkan produk rumah. 

4.2 Batasan Implementasi

Sesuai dengan kebutuhan sistem berdasarkan analisis sistem yang telah dilakukan, berikutnya akan dipaparkan batasan-batasan sistem untuk implementasi. Batasan-batasan tersebut merupakan penyesuaian antara kebutuhan sistem dengan sumber daya pengembangan. Batasan-batasan implementasi tersebut, adalah : 

1. Animasi 3 Dimensi Pada Archicad diterapkan dengan cara interaktif yang mana nantinya Animasi 3 Dimensi tersebut digunakan untuk memvisualisasikan rumah secara 3 dimensi.

2. Informasi yang diberikan mengenai profile perusahaan, keterangan mengenai pemasaran perumahan, dan visualisasi 3 dimensi dari rumah yang dipasarkan.

3. Hasil akhir akan berupa sebuah CD Interaktif.

