DAFTAR PUSTAKA

[AAS03]
Menguasai Pembuatan Animasi dengan Macromedia Flash MX, Andreas Andi Suciadi, PT Alex Media Komputindo Jakarta 2003.

[ADY05]
Belajar Sendiri Membuat Bangunan Maya 3 Dimensi dengan ArchiCAD 7.0, Anditya ST, Aditya ST, PT Alexmedia Komputindo Jakarta 2005.

[AHS03]
Multimedia Interaktif Flash, Ariesto Hadi Sutopo, Graha Ilmu Yogyakarta 2003.

[EPR03]
Presentasi mulimedia dengan Director MX, Eko Prabowo, PT Alex Media Komputindo Jakarta 2003. 

[HCH04]       7 Jam Belajar Archicad 8 untuk Orang Awam, Handi Chandra, Maxikom Palembang 2004.
[HHD05]
The Magic Of Macromedia Director, Hendi Hendratman ST, Informatika Bandung 2005.
[LJW01]
Lowery, Joseph W. 2001. Dreamweaver 4 Bible. IDG Books India. New Delhi.
[PHK02]  
Manajemen Pemasaran edisi Milenium, Philip Kotler, Pearson Education Asia Pte, Ltd, 2002.
[WJS02]  
Prinsip Pemasaran, William J. Stanton,  Erlangga Jakarta 1996.

