ABSTRAK
      Pada topik tugas akhir ini akan dilakukan eksplorasi mengenai proses mixing lagu dengan menggunakan perangkat lunak Cubase SX 3. Proses mixing adalah proses penggabungkan  sinyal-sinyal tracking dari hasil rekaman digital. Eksplorasi ini bertujuan untuk mencari tahapan mixing yang optimal untuk proses rekaman digital, eksplorasi mencakup pembahasan tahapan mixing yang dilakukan oleh studio rekaman digital pada umumnya seperti, balancing, panning, final touch up, capture/rendering, proses tracking, alat-alat yang digunakan dalam proses rekaman digital, sampai kepada proses mixing. Hasil dari eksplorasi mixing lagu dengan perangkat lunak Cubase SX 3 ini adalah tahapan mixing yang optimal untuk mendapatkan hasil rekaman yang baik dan bisa dinikmati oleh pendengar.  
Kata Kunci :  Mixing, Tracking, Balancing, Panning, Stagging, Final Touch Up, Capture dan Rendering.
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