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ABSTRAK 

Penggunaan teknologi informasi menjadi kunci keberhasilan dalam persaingan global diantara 

organisasi-organisasi yang ada pada saat ini. Teknologi Informasi bagi dunia pemerintahan dapat 

membantu dalam peningkatan kinerja pelayanan masyarakat. Kelurahan Ciumbuleuit merupakan salah 

satu instansi yang memerlukan dukungan berupa aktivitas penunjang dalam pelayanan masyarakat 

seperti Sistem Informasi Pusat Data Desa (SIPUDES). 

Penelitian ini bertujuan untuk memperbaiki fungsi pada aplikasi sistem informasi pusat data 

desa serta memperbaiki struktur kode program agar memudahkan perawatan aplikasi seperti 

penambahan fitur. Dalam penelitian ini digunakan teknik refactoring yang dapat diartikan sebagai 

suatu proses memperbaiki struktur internal sebuah sistem perangkat lunak dengan tetap 

mempertahankan fungsionalitas dari sebuah system. 

Hasil dari tugas akhir ini adalah merperbaiki struktur kode program serta memperbaiki bugs  

pada aplikasi Sistem Informasi Pusat Data Desa (SIPUDES) yang bertujuan agar mudah dikakukan 

maintenance dikemudian hari. 

 

Kata Kunci: Sistem Informasi Pusat Data Desa, Refactoring, Maintenance 
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ABSTRACT 

The use of information technology becomes the key to success in global competition. 

Information Technology for the world government can help in improving community performance. 

Kelurahan Ciumbuleuit is one of the institutions that need support of supporting facilities in community 

service such as Sistem Informasi Pusat Data Desa (SIPUDES). 

This research is to improve the function of data center information system application. In this 

study used refactoring technique that can be interpreted as a process of improving the internal structure 

of a software system while maintaining the functionality of a system. 

The result of this final task is to improve the structure of the bug fix program code in the 

application of the Sistem Informasi Pusat Data Desa (SIPUDES) which is easy to be easy to maintain 

maintenance in the future. 

Keywords: Sistem Informasi Pusat Data Desa, Refactoring, Maintenance 
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DAFTAR SIMBOL 

Simbol Diagram Use Case 

No Simbol Nama Simbol Deskripsi 

1. 

 

Actor 

Merepresentasikan peran manusia, sistem lain atau alat untuk 

komunikasi dengan bagian Use Case dalam sistem. 

2. 

 

Use Case 

Merepresentasikan peran manusia, sistem lain atau alat untuk 

komunikasi dengan bagian Use Case dalam sistem. 

3.  Dependency 
Relasi antara dua model elemen yang jika satu berubah akan 

menyebabkan perubahan pada elemen lain. 

4. 
 

Include 
Berlaku ketika ada urutan perilaku. 

5. 
 

Extend 
Digunakan ketika kita ingin menunjukkan bahwa Use Case 

menyediakan fungsionalitas tambahan yang mungkin digunakan 

oleh Use Case lain. 

6. 

 

Generalization 

Pewarisan, yaitu hubungan hierarkis antar elemen. Elemen dapat 

diturunkan dari elemen lain dan mewarisi semua atribut dan 

metode elemen asalnya dan menambahkan fungsionalitas baru 

sehingga ia disebut anak dari elemen yang diwarisinya. 

Kembalikan dari pewarisan adalah generalisasi. 
7. 

 

Asosiasi Bentuk tautan atau keterhubungan antar Use Case. 

 

Simbol Kelas Diagram 

No Simbol Nama Simbol Deskripsi 

1. 

 

Kelas 

Merepresentasikan elemen – elemen yang terdapat 

dalam skenario serta sebagai cikal bakal kelas – kelas 

dalam pembangunan perangkat lunak. 

2. 
 

Agregrasi 

Merepresentasikan relasi part-of. Terkadang disebut 

juga relasi “has a”, yaitu asosiasi normal yang biasa 

disebut relasi use. 

3.  Asosiasi 

Merepresentasikan sarana untuk berkomunikasi, baik 
antar Use Case, actor, kelas maupun interface. 

Asosiasi merupakan relasi yang paling generik dan 
konsekuensinya menjadi relasi yang paling lemah 

secara semantik. Asosiasi memiliki tujuan untuk 

menypesifikkan relasi secara konseptual, menentukan 

tanggung jawab dan menypesifikkan detail 

implementasi. 

4.  Generalisasi 

Merepresentasikan informasi yang harus disiapkan 

oleh sistem. Memperlihatkan struktur data sebuah 

sistem. Memiliki tanggung jawab utama untuk 

menyimpan dan mengatur informasi dalam sistem. 

  


