IMPLEMENTASI BONE RIGGING PADA OBJEK 3D TANGAN
UNTUK PERGERAKAN BAHASA ISYARAT

TUGAS AKHIR

Disusun sebagai salah satu syarat untuk kelulusan
Program Strata 1, Program Studi Teknik Informatika,
Universitas Pasundan Bandung

oleh :

Anugerah Dicky Pratama

NRP : 10.304.0178

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA
FAKULTAS TEKNIK
UNIVERSITAS PASUNDAN BANDUNG
DESEMBER 2015



