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KATA PENGANTAR 

 

Assalamu’alaikum wr,wb. 

Puji dan syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT,  karena berkat rahmat dan karunia-Nya laporan 

tugas akhir yang berjudul “EKSPLORASI TEKNIK GAMEPLAY DAN GAME MECHANICS 

RANCANGAN CARLO FABRICATORE PADA GAME DOTA 2 ” ini dapat penulis selesaikan. 

Dalam penyusunan tugas akhir ini penulis telah banyak mendapat bantuan dan dorongan dari 

berbagai pihak yang sangat membantu dalam kelancaran penyusunan tugas akhir ini. Oleh karena itu 

melalui kesempatan ini penulis mengucapkan terimakasih yang sebesar-besarnya kepada : 

1. Ibu Ririn Dwi Agustin, S.T,M.T., selaku Pembimbing utama yang sangat banyak membantu 

dan membimbing penulis dalam penyusunan tugas akhir ini. 

2. Ibu Mellia Liyanthy, S.T,M.T., selaku Pembimbing pendamping yang banyak  membantu dan 

membimbing penulis dalam penyusunan tugas akhir ini. 

3. Staf karyawan Prodi Teknik Informatika yang sangat membantu proses pembuatan tugas akhir 

ini. 

4. Kedua orang tua penulis yang sangat di cintai, terimakasih atas doa dan dorongannya. 

5. Teman-teman serta semua pihak yang membantu selesainya laporan akhir ini. 

Semoga semua bantuan yang telah diberikan kepada penulis untuk menyelesaikan tugas akhir 

ini mendapat balasan dari Alloh SWT. Penulis menyadari sepenuhnya bahwa pembuatan laporan ini 

masih jauh dari sempurna karena keterbatasan pengetahuan, oleh karena itu dengan segala kerendahan 

hati penulis mengharapkan saran dan kritik yang membangun untuk kemajuan dari semua pihak. 

Demikian laporan tugas akhir ini penulis buat, semoga laporan ini dapat bermanfaat bagi penulis 

maupun bagi para pembaca. 

Wassalamu’alaikum wr,wb. 

 

 

 

    Bandung, Juni 2015 
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