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DAFTAR SIMBOL 

Simbol Keterangan 

 
Initial state 

Status awal aktivitas sistem, sebuah diagram aktivitas memiliki sebuah 
status awal. 

 
Action state 

Aktivitas yang dilakukan sistem, aktivitas biasanya diawali dengan kata 
kerja. 

 
Decision 

Asosiasi percabangan dimana jika ada pilihan aktivitas lebih dari satu. 

 
Control flow 

Menunjukkan urutan eksekusi. 

 
Final state 

Status akhir yang dilakukan sistem, sebuah diagram aktivitas memiliki 
sebuah status akhir. 

 


