
ABSTRAK  
 

Video Game kini menjadi media hiburan yang sejajar dengan salah satu bentuk media hiburan 

lain seperti Film, TV, Musik dan lain lain. Hampir semua orang memainkan video game dari 

anak anak hingga orang tua, sama seperti medium lainnya video game mempunyai target 

audience tersendiri. Ada video game yang khusus untuk dewasa, remaja, anak anak, dan semua 

umur, namun banyak anak anak yang memainkan video game dewasa, khususnya video game 

yang bertema kekerasan, dan hal ini telah di identifikasi menyebabkan anak anak untuk 

bersikap agresif pada saat menghadapi konflik dan kemampuan empatinya berkurang. Orang 

tua masih banyak yang tidak tahu bahwa tidak semua video game untuk anak anak. Hal ini 

sudah di bantu dengan adanya rating system yang mengatur kesesuaian usia pemainnya. Oleh 

karena itu dibutuhkan kampanye sosial untuk mengatasi masalah ini.  
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