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Flowchart 

No Simbol Nama Keterangan  
1  

 
 

Proses Manual Simbol yang menunjukkan pengolahan atau proses tanpa 
alat bantu komputerisasi 

2  

 
 

Poses dengan alat Simbol yang menunjukkan pengolahan yang dilakukan 
dengan alat bantu komputerisasi 

3  

 
 

Data/ Document Simbol yang menyatakan proses input dan output tanpa 
tergantung dengan jenis peralatannya. 

4  

 
 

Off-page reference Simbol untuk keluar – masuk atau penyambungan proses 
pada lembar / halaman yang berbeda. 

 

Diagram Use Case 

No Simbol Nama Keterangan 

1  

 
 

Actor Simbol yang menspesifikasikan himpuan peran yang 
pengguna mainkan ketika berinteraksi dengan use case. 

2  

 

Use Case Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang ditampilkan sistem 
yang menghasilkan suatu hasil yang terukur bagi suatu 
aktor. 

3 

 

Association Simbol yang menghubungkan antara objek satu dengan 
objek lainnya. 

4. 

 

Include Simbol yang menspesifikasikan bahwa use case sumber 

secara eksplisit. 

 

Diagram Aktivitas 

No Simbol Nama Keterangan 

1 

 

Start state Start state dengan tegas menunjukan dimulainya suatu 
workflow pada sebuah activity diagram. 
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No Simbol Nama Keterangan 

2 

 

Activity Activity mengambarkan sebuah pekerjaan atau tugas 
dalam workflow. 

3 

 

End state End state menggambarkan akhir atau terminal dari pada 
sebuah activity diagram. 
  

4 

 
State Transition State transition menunjukan kegiatan apa berikutnya 

setelah suatu kegiatan sebelumnya. 
 

 

Diagram Sequence 

No Simbol Nama Keterangan 

1. 

 

Actor Simbol yang menggambarkan pengguna yang sedang 

berinteraksi dengan sistem. 

2. 

 

Boundary  Simbol yang menggambarkan sebuah penggambaran dari 

form. 

3. 

 

Controller Simbol yang menggambarkan penghubung antara boundary 

dengan tabel atau entity. 

4. 

 

Entity Simbol yang menggambarkan hubungan kegiatan yang akan 

dilakukan. 

5. 

 

Object Message Simbol yang menggambarkan pengiriman pesan 

6. 
 

Return Message Simbol yang menggambarkan pengiriman pesan kembali. 

 :     :    

Boundary : ViewLoginBoundary : ViewLogin

Controller : 

ControllerLogin

Controller : 

ControllerLogin

Entity : UserEntity : User
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DAFTAR ISTILAH 

No Nama Keterangan 

1. Mutaba’ah Secara umum dapat diartikan evaluasi atau muhasabah 

2. Yaumiyah Berasal dari bahasa Arab yang artinya harian 

3. Mutaba’ah Amal Yaumiyah Evaluasi amalan sehari-hari baik sunah ataupun wajib 
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