PEMBUATAN APLIKASI MULTIMEDIA
COMPUTER BASED TRAINING BOEING 737-800 NEW
GENERATION DENGAN MENGGUNAKAN ADOBE FLASH
UNTUK SEKOLAH TINGGI PENERBANGAN INDONESIA

TUGAS AKHIR

Disusun sebagai salah satu syarat untuk kelulusan
Program Strata 1, Progam Studi Teknik Informatika,
Universitas Pasundan Bandung
Lembar Pengesahan

oleh :

Fisilmy Alvionita S
NRP : 12.304.0361

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA
FAKULTAS TEKNIK
UNIVERSITAS PASUNDAN BANDUNG
JANUARI 2017



LEMBAR PENGESAHAN
LAPORAN TUGAS AKHIR

Telah diujikan dan dipertahankan dalam Sidang Sarjana Program Studi Teknik
Informatika Universitas Pasundan Bandung, pada hari dan tanggal sidang sesuai berita

acara sidang, tugas akhir dari :

Nama : Fisilmy Alvionita S
Nrp :12.304.0361

Dengan judul :

“PEMBUATAN APLIKASI MULTIMEDIA
COMPUTER BASED TRAINING BOEING 737-800 NEW GENERATION
DENGAN MENGGUNAKAN ADOBE FLASH
UNTUK SEKOLAH TINNGI PENERBANGAN INDONESIA"

Bandung, 14 Januari 2017

Menyetujui,

Pembimbing Utama Pembimbing Pendamping,

(R. Sandhika Galih Amalga. S.T,.MT) (Handoko Supeno. S.T,.MT)



LEMBAR PERNYATAAN KEASLIAN TUGAS AKHIR

Saya menyatakan dengan sesungguhnya bahwa :

1. Tugas akhir ini adalah benar-benar asli dan belum pernah diajukan untuk mendapatkan gelar
akademik. Baik di Universitas Pasundan Bandung maupun di Perguruan Tinggi Lainnya.

2. Tugas akhir ini merupakan gagasan, rumusan dan penelitian saya sendiri, tanpa bantuan
pihak lain kecuali arahan dari tim Dosen Pembimbing.

3. Dalam tugas akhir ini tidak terdapat karya atau pendapat orang lain, kecuali bagian bagian
tertentu dalam penulisan laporan Tugas Akhir yang saya kutip dari hasil karya orang lain
telah dituliskan dalam sumbernya secara jelas sesuai dengan norma, kaidah, dan etika
penulisan karya ilmiah, serta disebutkan dalam Daftar Pustaka pada tugas akhir ini.

4. Kakas, perangkat lunak, dan alat bantu kerja lainnya yang digunakan dalam penelitian ini
sepenuhnnya menjadi tanggup jawab saya, bukan tanggung jawab Universitas Pasundan

Bandung.

Apabila dikemudian hari ditemukan seluruh atau sebagian laporan tugas akhir ini bukan hasil
karya saya sendiri atau adanya plagiasi dalam bagian-bagian tertentu, saya bersedia menerima
sangsi akademik, termasuk pencabutan gelar akademik yang saya sandang sesuai dengan norma

yang berlaku di Universitas Pasundan, serta perundang-undangan lainnya.

Bandung, 14 Januari 2017

Yang membuat pernyataan,

Materai
6000,-

(Fisilmy Alvionita S)
NRP. 123040361



ABSTRAK L.ttt sttt ettt et et e i

ABSTRACT ettt ettt ettt ettt et e e st e s e et e e st enaeeseenee st eneensesseensenseeneensens it
KATA PENGANTAR ..ottt sttt ettt st il
DAFTAR STttt ettt ettt et et e st e et ebesaaenseeseessesseessensesseensensens iv
DAFTAR TABEL. ...ttt ettt ettt et ettt e sreenaeneas iX
DAFTAR GAMBAR ...ttt ettt ettt s neenne s X
DAFTAR ISTILAH ..ottt bttt ettt s xi
DAFTAR LAMPIRAN ......oooioitiieete ettt ettt ettt s ae e s e sseess e seesaensesseensensens Xii
BAB I PENDAHULUAN ......ootiteet ettt ettt et sttt eseesseeneensesseenaensens 1-1
1.1 Latar BelaKang.........ccccevieiieiiiieiiciieiieiiett ettt veesbeesve et saaeseneseseenseennaens 1-1
1.2 Identifikasi Masalah..........cocoeiiiiiiiiiiiiieeee e 1-2
1.3 Tujuan Tugas AKRIT ........cooiieeiiiiiie ettt e s e e 1-2
1.4 LingKup Tugas AKNIT........cccveiiieiiiiiieiieiieitesieeseesetesveereesbeesveesseeseaessnesssessseesseens 1-2
1.5 Metodologi Tugas AKNIT.......ccceevirciieciieiieitereeseesee e ere et ee e seeesenessneenseennaens 1-3
1.5.1 Pengumpulan Data ..........cccoociieiieiiiiieie ettt 1-4
1.5.2 Pembuatan Perangkat Lunaki ...........c.cccoeeeviiiiiiiiciiiniie e 1-4
1.5.3 KESIMPUIAN.....ccoviiiieiieiieciecie ettt stre e v e eave b e eseestaessaessseesseessaens 1-4
1.6 Sistematika Penulisan Tugas AKNir ........ccooveviiniiniiiieeeeceeeee e 1-6
BAB 2 LANDASAN TEORI.....coiiiiiiiiieee ettt ettt enna s 2-1
2.1 MUIMEAIA ..ttt ettt e b e st st beenaeas 2-1
2.1.1 Multimedia Pembelajaran.............cccceeeieeeiieciienieeieeieenie e 2-2
2.1.1.1 Manfaat Multimedia Pembelajaran............cccccceeveeniiniiniiniieeieeene 2-2

2.1.2 Elemen MUIIMEAIA .....uueeeeeieiiiieeieeeieeeeee et eeeaaeeeeeeaeeeeeeseeesesssesessseseseseaees 2-2



2.1.3 Manfaat Pengguna Multimedia ...........ccceceeiiiriiieniiieiiesece e, 2-4

2.1.4 Aplikasi MUltimedia..........cceerveeieiiriniieriee et eeiee e e eeeae e veeeaaee s 2-5
2.1.5 Jenis Aplikasi MUultimedia...........cceecuerieeciieciieiieieeieeneesee e 2-5
2.2 Computer Based Training ........cceecueerieeiieeniieniieniiesie ettt ssee e 2-6
2.2.1 Pelatihan (Training)......cc.ccccveeeeieeriieeniieeeiieeeieeesieesreeesireesreeesaeeseseesveeeenens 2-7
2.2.2 Keuntungan Computer Based Training (CBT)......cccccoevveviveecieeviecreeieieeeen, 2-9
2.2.3 Aplikasi Multimedia di Bidang Pelatihan .............ccoccoceiininiiiinininne, 2-9
2.2.4 MOAEL CBT ...ttt ettt ettt be s essesseensensas 2-9
2.3 Sekolah Tinggi Penerbangan Indonesia (STPI) .......ccccccovevciiiiiiiiciiiieieeeee e 2-10
2.3.1 PENEIDANG .......vieviieiieiieciie ettt ettt e et estae s tbe s raeesbeesteearenenas 2-10
2.4 BOEING 737800 NG ..ottt ettt sttt ettt s 2-10
2.5 Metodoloogi Multimedia Development Life Cycle (MDLC)........ccccccveeeveeennnennnee. 2-10
2.6 Pengertian Flash.........ccooviiviiiiiiiicie ettt 2-10
2.7 Adobe F1ash CS5 ...ttt 2-13
2.8 Dasar-Dasar Penggunaan Adobe Flash CS5........cccoooiiiiiiiniiinieeeeee, 2-13
2.8.1 Halaman AwWal.........coiiiiiiiiiiiieeee et 2-13
2.8.2 Jendela ULAMA ......c.oeeiiiieuieieieeeie ettt 2-14
2.8.3 TOOIDOX vttt sttt ettt sttt st b e et ebeeee e 2-15
R T B 1) ) USSP 2-16
2.8.5 ACHONSCIIPE....eeeiiieiieeiie et eteeeteeste et eeeteeestbeesbeeeeaeeseseeessaeessseessseesnsees 2-17
BAB 3 SKEMA PENELITIAN ....oouiiiiitteieeteete ettt ettt 3-1
3.1 Alur Penyelesaian Tugas AKRIL .........cccoeiiiiiiniinienieee et 3-1

3.1.1 Pengunpulan Data.........c.cccceeeiiiiiiiieiiie et eree e 3-2



3.1.2 Analisis Pengguna ...........cccueviiiiieiiieieerieesee ettt 3-2

3.1.3 Analisis INfOrmasi ......ceceeriiiiiiiieieie e 3-2
3.1.4 Analisis INteraksi.......coceeieriiririiiieieee et 3-2
3.1.5 Analisis Komponen Multimedia..........cccceeveeriiieriiriiieiieiienierie e 3-2

T TSRS SUPRRRRIN 3-2

T8 0 ST STSURRSPRRRRIN 3-2

3.2 Peta ANALISIS ..eeeiiiieieieeiieeet ettt sttt 3-2
3.3 Analisis Manfaat TA ........ccoiiiiiiicceeee e e e 3-4
3.4 Objek dan Kerangka Pemikiran TeOritiS........ccccecveeriuierciieeriieciie e esiee e 3-5
3.5 Tempat PENEIITIAN .....ccvecvvieiieiieeie ettt ettt e stee st esaeseveebeesbeebeeseeessneessesnseesseens 3-7
3.4.1 Sejarah STPL.......oooiiiieieeece ettt st s e e snne e 3-7
3.4.2 Visi, Misi, dan TUJUAN. ........cceeuiieiiieiiie et eiee e e eree e sveeeveeesveesavee s 3-7
343 JUTUSAN ..eeniiiiiiiiie ettt ettt st st ettt e sbe e sttt e e e b 3-8
3.4.3.1 Struktur Organisasi STPL.........ccccocevvvieriiiiciieieeeeeeere e 3-9

BAB 4 PERANCANGAN .....ooiiieiete ettt ettt ettt teste st esesseessessesssessessaensessesssensens 4-1
4.1 Analisis Pembuatan Produk..........cccccoooiiiiiiiiiiieeeeeee e 4-1
4.1.1. Analisis Peng@una.........ccccccevcvieiieiiiieiieiieseesitesee e re e esreereesreesaaessaesene e 4-1
4.1.2 Analisis INfOTmMAST .....cccueruiiriiiieieeieee e 4-1
4.1.3 Analisis INtEraKSi.....c.ueeiiiiiiiieiiieciiccieeeee ettt et et ve e eareeebeeens 4-1
4.1.4 Analisis Komponen Multimedia ...........cccceeeviiiiiiiiie e 4-3
4.1.4.1 Analisis Objek Gambar..............ccceeevveriieniieriienie e 4-3

4.1.4.2 Analisis Objek TeKs......cccerieriiiiiriieieeeeeeee e 4-3

4.1.4.3 Analisis Objek SUara .........ccceeeeiiieiiieiiieeie e 4-4



4.1.4.4 Analisis Objek ANIMasi.......cccccervueerireriiereenieenie e 4-4

4.1.5 Analisis Struktur MENU .......ccccueiiiiiiiiiiieiieeeete e 4-5
4.1.6 Analisis KONteN/MAteTl ........coueevieririieiiniieiieierie et 4-5
4.1.7 FUNGSIONALIEAS ....veeiieiieiieiie ettt ettt ettt sttt ete e beesaeesneeeneeenee 4-5
4.1.7.1 Fungsionalitas Menu Utama...........c.ccecveeviieecieeirieeieeeiee e e 4-6
4.1.7.2 Fungsionalitas Menu Materi Pembelajaran ...........c.ccccceveeieneneennens 4-6
4.1.7.3 Fungsionalitas Menu PractiCe..........cceeeveveirriiniienieeniesieeieeeeeseneenes 4-6
4.1.8. Produk Akhir Yang Dibuat ..........ccccevveiriiiiiiiiiniecieceee et 4-6
E A B 1S3 ¥ o WO USROS 4-6
4.2.1 Perancangan Komponen Multimedia...........cccceevvereiierencieenieenieneesee e enns 4-6
4.2.1.1 Perancangan Objek Gambar ...........ccceccvevierieenienieeieeie e 4-7
4.2.1.2 Perancangan Objek Teks .........ccccevvriiiiiiiiiieciieciie et 4-9
4.2.1.3 Perancangan Objek SUAra...........cceevvevieerierieniesie e e e eieeseeenenes 4-9
4.2.1.4 Perancangan Objek ANIMASi.......c.cecverveereereereeninenresreesreeseesseenses 4-10
4.2.2 StrUKLUT NAVIZAST ...eeuvieveeiieiieriieiie et et ete ettt et e siee st sateeaeeenteeteesseesseesneesaeeenee 4-10
T BN (0] 74010 1 (s AU PSSR OUSRP 4-10
BAB 5 IMPLEMENTASI DAN PENGUIJIAN ..ottt 5-1
R B 05310 ) 15311153 1172 ) PR SRR 5-1
5.1.1. Tools yang digunakan .............cceeeierieriienienieeieeie ettt 5-1
5.1.2. Material CollECtING ......cccveeeeuiiiriieiiie ettt e ereeetee v e e aeeeeseeeenas 5-10
5.1.2.1 Objek GamDbar.........cccverieriiiiieiieieeseesee e ereebe e eseeeseeesenessseenseans 5-10
5.1.2.2. ODJEK TOKS.c.vevieeieiieiieieit ettt 5-12

5.1.2.3. ODbjJeK SUATa ......oeieiiieieeeee et 5-13



5.1.2.4. ODbjek ANTMAST ..ccvieitieriieeiiieiieieeseesiteeteeteete et ebeesbeesaeeseeeseeeeeens 5-13

5.1.3. ASSAMDLY....eiiiiiiciiecceecee e e e e e eab e enens 5-16

5.1.3.1 Implementasi Perancangan ............cccoceeveueevieerieeciienieeneennesnesne e 5-16

5.1.3.2. Implementasi ANtarmuka...........cccceveerieriireiieeriieieeneesee e 5-19

5.2, PENGUIIAN ..eviiiiieciie ettt ettt et e et e et e et e e et e e etbeeesbeeetaeesnbaeerbeeenraaans 5-22

5.2.1. AIPha TESHING ....ccviiriieieieiiiereeieesieeste st e stesbe b e ere et e e s reestaeseaessseesseesseesseesnas 5-22

5.2.1.1. Menu Tampilan AWal..........cceeierieniieiiiieieee e 5-22

5.2.1.2. MENU TEOTT .eeuvieniieiieeiiieie ettt te sttt ettt ettt et eeeeeeens 5-22

5.3, DISIIIDULION ..ottt ettt ettt et ettt e sbeesat e st e abe e e ebeenaeas 5-24
BAB 6 KESIMPULAN & SARAN ...ttt 6-1
6.1 KESIMPULAN ...ttt sttt ettt et sttt st ena s 6-1
6.2 SARAN ...ttt ettt ettt et et e et et e bt ent et e e st e te st et e teeneententeeneenens 6-1

DAFTAR PUSTAKA



DAFTAR TABEL

Tabel 3.1 Langkah-langkah analiSis...........ccceecververierieniieiieeiieseeseesresreeseeseesseeseeesenesnnenns 3-1
Tabel 3.2 Kerangka BerpiKir TEOTILIS ....c..ccverveerieerieiienieeieeieesieesieesnesteeseeseesseessnesenesnneens 3-5
Tabel 4.1 Pengguna APIIKAST .......ccveriieciieiieiieieeseeseeete e ereeteeseteseresbessseesseesseessaessnessneans 4-1
Tabel 4.2 Deskripsi Interaksi FUNZSIoNal..........cccvevvviiieiiiiiieiieiiesiesiecreere e eseeseeeseneenne e 4-2
Tabel 4.3 Analisis ObJek GamDAT..........c.cccvievvierieiieiie e et ese e sreereereesreesraesenessneens 4-3
Tabel 4.4 Analisis ODJEK TEKS .....ccciiviieriieiieieiieseestte ettt besb e s e e sreesaaesenesaneens 4-3
Tabel 4.5 Analisis ODJEK SUATA.........cccievvieviiiiieiieciecte et sr e e b e e e e saaesenesaveens 4-4
Tabel 4.6 Analisis Objek ANIMAST .....cccuvieiiiiiiieiciie et eciee e ereesreeereesbeeesaaeesebeeeseeeenes 4-5
Tabel 4.7 Perancangan Objek Gambar.............cceeviiiiiiieiiiicieecee et e 4-7
Tabel 4.8 Perancangan ObjJek TeKS..........cociiiiiiieiiiiiiiieic ettt vee e 4-9
Tabel 4.9 Perancangan ODbjek SUAra ..........cccocvvieeciiiiiiiieiiieciee ettt e e 4-10
Tabel 4.10 Perancangan ODbjek ANIMAST........cceerierierierienieeie ettt see e e 4-10
Tabel 4.11 StOTYDOAIA......cceieiieiieiieeee ettt ettt ettt ettt e e bt e saeeseaeeneeens 4-11
Tabel 5.1 Spesifikasi Adobe PhotoShop CS5......c.coiiiiiiiiiieeee e 5-2
Tabel 5.2 Spesifikasi Coreldraw X5 .......ccooiiiiiiiiiiiiieee e 5-3
Tabel 5.3 Spesifikasi Adobe IUStrator CS5......c.coiiviiiiiiiniiieiieeeeeteeee e 5-4
Tabel 5.4 Spesifikasi 3DSIMAX .....cccveriireiiriieriierieeseeseeseeeresbeeteesseesseesssesssessseesseasseesseessnenns 5-4
Tabel 5.6 Spesifikasi Adobe F1ash CS5........cooiiiiiiiiiiecece e 5-8
Tabel 5.7 Objek GAMDAT ........c.cccviriieiierieeieere et e seeste e sbeeteesstesesesssessseesseenseessaessnennsenns 5-10
Tabel 5.8 ODJEK TEKS ...ccuviiiieiieiieierieeit ettt ettt et ee e ssaeenseesseessaessaesanenns 5-13
Tabel 5.9 ODJEK SUATA.......ccviiviieiieieiieie ettt ettt re e reebeesbe e eeestsesebeasseesseessaesssesssensnenns 5-13
Tabel 5.10 ODJEK ANIMAST ....cviievieriieiiierieieesieeseesreesteesteereesbeesseesseesssessseassessseesseesseesssesseans 5-14
Tabel 5.11 Pengujian alpha testing menu tampilan awal ............cccecvverieriiiiieenieeneeneesee e, 5-22

Tabel 5.12 Pengujian alpha testing MenU €01 .......ccveevveerveereerierreesieseesresseeseesseesseesseesenenes 5-23



DAFTAR GAMBAR

Gambar 1.1 Metodolofi Tugas AKNIT ........ccveviiiiiiiieiieee e 1-3
Gambar 1.2 Metodologi MDLC (Mutimedia Development Life Cycle) ........ccccvevvererennnnne 1-4
Gambar 2.1 Mind Map Computer Based Training ............cccceeveereerrenreenieenieenieeseeseneseneenns 2-7
Gambar 2.2 Multimedia Developmen Life CycCle........cccovvevierienienieniieieeieeeeeeseeee e 2-11
Gambar 2.3 Halaman Awal Adobe Flash CS5.......coooiiiiiiee e 2-14
Gambar 2.4 Jendela Utama Adobe Flash CS5.......coooiiiiiiiiee e 2-14
Gambar 2.5 Library Adobe Flash CS5........coooiiiiiiiiiicccecteeee e 2-17
Gambar 2.6 Action Script Adobe Flash CS5 .......oooviiiiiiiiiieece e 2-18
Gambar 3.1 Alur Penyelesaian Tugas AKNIL.........ccooociiiiiieiiiecie e 3-1
Gambar 3.2 Peta Analisis Tugas AKNIC.........ccocviiiiiiiiiieieeceeces e 3-3
Gambar 3.3 Struktur Organisasi STPI ........c.ccooiiiiiiiiiii e 3-9
Gambar 5.1 Adobe Photoshop CS5 ..o 5-1
Gambar 5.2 Coreldraw X5 .......ooouiiiiiiiiiie ettt ettt et et et e e eaes 5-3
Gambar 5.3 Adobe TTUStrator CS5......oooiiiiiiiciie ettt 5-4
GaAMDAL 5.4 3DSIMAX ....oiiiiiiciiieeeeeee ettt et et e e et e e tb e e e ree e areeeares 5-3
Gambar 5.5 Co0l Edit Pro2 Version .........ccccccecuiiiiiiieciieciie ettt 5-5
Gambar 5.6 Natural REAdET..........cccoiuiiiiiiiiieee e 5-8
Gambar 5.7 Adobe F1ash CS5......cocoiiiiiie et 5-8
Gambar 5.8 Actionscript Menu Aircraft General...........ccccvecveeierienieniniieeieeeeeeeeens 5-16
Gambar 5.9 ActionsCript DULEON NEXL......c.eecvieriierierieiieeieeieesteseesresereereeseesseeseeessnessseenns 5-17
Gambar 5.10 ActionSCript DULLON PAUSE.......eevvierieerrierreeriereesieeseesresreeseeseesseeseeessnesssesnns 5-17
Gambar 5.11 ActionScript DULLON TEPEAL .......eevvvervierieeieereereerieeieesresreereebeesreeseaeseneesseenns 5-17
Gambar 5.12 Actionscript bUttON SOUNd .........ceevvierieiieeiiere et ere e s ere e 5-18
Gambar 5.13 Actionscript bUtton SPEed.........cccuevviriieiieeirieieerieeree e sre e ere e see e eee 5-18
Gambar 5.14 ActionScript DUON MENU .........ccverveireeieeriereesieesieeseesreereereesseesreesenesssenens 5-19
Gambar 5.15 Tampilan Menu AWal.........ccccviiiiiiiiiiecieee et e e e 5-20
Gambar 5.16 Tampilan Menu Teori Aircraft General ...........c.ccccveeeviieecieinieecieeeee e 5-20
Gambar 5.17 Tampilan Menu APU .........cooiiiiiiiiii ettt e 5-20
Gambar 5.18 External DImMenSion..........cocueiiiiiiiiiiiierie ettt 5-21

GamDbar 5.19 PractiCe APU .....oeeeeeeeeeeeeeieeeeeeeeeeeeeeeee et aeeeeeeeeeeeeeeeeseaesesaseaasasesesesssesesesesenens 5-21



DAFTAR ISTILAH

No Istilah Deskripsi
1 [ CBT Computer Based Training

2 | CAl Computer-Assited Instruction

3 | CMI Computer-Managed Instruction

4 | CBI Computer-Based Instruction

5 | CAL Computer-Assited Learning

6 | CAT Computer-Assisted Testing

7 | MP3 Mpeg Audio Layer 3

8 | WAV Waveform Audio

9 | CDA Audio CD

10 | MIDI Music Instrument Digital Interface
11 | MPEG Motion Picture Experts Group




DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran A. Pertanyaan WawanCaIa...........cceecverreereereeruesiueesseesseesseesseesssesssessseenseesseesssesssessennns A-1
Lampiran B. BuKti WaAWaNCATa .........ccceeeiiiiiiiieiieriiesieeceesie e eieesieeseessesnseenseesaessaessnessnesssennns B-1
Lampiran C. SKeNario USECASE .......c.cccveeerieerierrieriiesiiesieestesseeseesseesseesssesssesseessesssesssessssesssesssessns C-1
Lampiran D. Objek GAMDAT..........cccveiiieiiiiieiieieseesieeste e ereereesteesresaesereessaesaessaessnesssesssesnns D-1
Lampiran E. ObJeK ANIMASI......cccveiiiiiiiiiiiiiiesiesiesteeseesresreeseeseesseesssesssessseesseessesssessssesssesssesnns E-1
Lampiran F. Implementasi ANtarmuKa............c.veevvereeriveeiesireeireesieeseessesresreeseesseesseessnessnesssesnns F-1
Lampiran G. UsSecase DIAGIAIN .........ccc.eceviiiiiiiieirierieesiiestesreereesseesseesssesssesssessseessesssessssesssesssesnns G-1
Lampiran H. StruKtur MENU .........ccoiiiiiiiiiiiiciiee ettt steeeiteesteeesteeesesaesstaeesaseesssaeessseessseeans H-1
Lampiran L. ObJEK SUATA ......c.eeiiiieiiiieiiie ettt ettt e et e e sreeestaeesebeeesbeeeseseessseeesseessseaans I-1

Lampiran J. ACHONSCIIPE ....eeeuvieiiireiiiiertieetieeeieesteeeteeesteeeteeestbeessseesseeesssaeessseessseessseeessseesssenans J-1



