ABSTRAK

Gamemerupakan salah satu media pembelajaran yang memykan untuk anak — anak.
Teknologi game edukasi dapat memotivasi prosegabbedan melibatkan pemain yaitu anak — anak
Sehingga proses pembelajaran lebih menyenangkharkatena itugameberperan dalam pemenuhan
tujuan pembelajaran yakni agar seorang anak terar nyaman ketika belajar. Pada saagame
telah banyak digunakan sebagai media pembelajarag digunakan untuk menarik anak — anak untuk
bermain dan belajar.

Mengembangkargame adalah hal yang menarik, tetapi tidaklah mudahddmat metode
Software Development Life CyclkSDLC) suatu metode yang menangani penmbangunan da
pengembangan software, dalam membangun sebuahkgameya dapat menggunakan SDLC sebagai
metode yang digunakan dalam pembangunannya nanammakncul beberapa kesulitan karena game
cukup berbeda dengan software pada umumnya.

Untuk itu digunakan sebuah metode pembangunanpdagembangan game yaiGame
Development Life CyclgsDLC). Penelitian dilakukan dengan menggunakatodwogi GDLC (Game
Development Life Cycle) yang mempunyai tahapan réepr@tiation, Pre-production Production,
TestingdanDistribution. Tahapannitiation dilakukan untuk menentukan konsep dasar dari game
akan dibangun, tahapamne-productiondilakukan untuk merancang desain game. Tahppaafuction
dilakukan untuk pembuatan asset — asset dan isteggaet dengan programming. Tahapasting
dilakukan untuk menguiji hasil dari pembangunan gamekah sudah sesuai dengan Game Design
Document atau belum. Tahapdistribution dilakukan untuk rilis game.

Penelitian ini menghasilkan game edukasi anak disin4-6 tahun berbasiandroid yang
dibangun dengan menggunakan metodalamine Development Life Cycle
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ABSTRACT

Game is one of fun media of learning for childréechnology of educational game can motivate
learning and involving the player which is the dhéin. So that learning more fun, therefore garag pl
an important role on fulfillment learning purposamely making children interested and comfortable
when learn. Currently game has many used as méti#araing to interest children play and learn.

Developing game is interesting thing, however isedsy. There's method Software
Development Life Cycle ( SDLC ) some method candfasoftware development, in develop a game
we also can using Software Development Life Cy8BLC) as method that we used on developing
game. But it would appear some difficulties becayame quite different with common software.

Therefore we used a game development method tiizdise Development Life Cycle (GDLC).
This research done using Game Development Lifeelyblich is has several stages like Initiation, Pre-
production, ProductionTestingand Distribution. Initiation stages conducted tdedmine the basic
concept of the game, pre-production stages condluctelesigning game design, Production stages
conducted to creating asset material and integyatéset with programming, Testing stages conducted
to testing the game. And Distribution stages coteftlito release the game.

This research produce education game for earlgmdnl with age between 4-6 years old, this
game is android based game were built using Gamel@anent Life Cycle method.
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