ABSTRAK

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh kurangnya pengetahuan siswa dan siswi di SD Al-Irsyad Satya Islamic School kelas 5 dan 6 tentang cerita rakyat Mundinglaya Dikusumah, siswa hanya mengetahui cerita-erita yang sudah banyak diketahui saja, seperti Sangkuriang, Ciung Wanara serta dari luar Jawa Barat misalnya Bawang Merah Bawang Putih, dan Malin Kundang. Hal ini terjadi karena kebanyakan buku Cerita Rakyat Mundinglaya Dikusumah kebanyakan dikemas kurang menarik sehingga siswa tak tahu mengenai cerita rakyat tersebut karena tak ada ketertarikan unntuk membacanya.
Penelitian ini menggunakan penelitian deskriptif  dengan memeriksa sebab-sebab dari suatu gejala tertentu sebagaimana yang telah dikemukakan oleh Travers. Diperlukan adanya media yang dapat menarik siswa dan siswi untuk membaca kembali cerita rakyat Jawa Barat khususnya cerita rakyat Mundinglaya Dikusumah, dimana media tersebut harus disesuaikan dengan karakter siswa dan siswi Al-Irsyad Satya  Islamic School kelas 5 dan 6 SD (Usia 10-11 tahun).
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