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ABSTRAK

Kurang berhasilnya siswa dalam pelajaran IPS pada Sekolah Dasar telah lama menjadi
bahan keluhan/pemikiran para guru Sekolah Dasar. Pada umumnya siswa menunjukkan
kurang gairah kurang bersemangat dan kurang siap dalam  mengikuti
pembelajaran ,sehingga suasana yang aktif,interaksi guru dan siswa sangat kurang apalagi
antara siswa dan siswa. Siswa cenderung pasif,hanya menerima saja apa yang diberikan
oleh guru. Melalui Penelitian Tindakan Kelas (PTK) permasalahan ini dicoba untuk diubah
dengan menggunakan Model Pembelajaraan Cooperative Learning tipe Team Games
Tournament (TGT) ,dengan tujuan : Penerapan model pembelajaran Cooperative Learning
tipe Team Games Tournament (TGT) untuk meningkatkan hasil belajar siswa. Penggunaan
model Team Games Tournament siswa dalam mengikuti kegiatan belajar di dalam kelas
menjadi lebih bersemangat,hasil belajar siswa meningkat,sehingga semua materi
pembelajaran yang disampaikan guru kepada siswa bisa diserap oleh siswa dengan
sempurna. Penelitian Tindakan Kelas (PTK) ini dilakukan melalui 2 Siklus perbaikan
pembelajaran, subjek penerima tindakan kelas adalah siswa kelas V semester II tahun
2015/2016 SD Negeri Tilil 4 Bandung. Data yang dikumpulkan melalui hasil evaluasi
catatan observasi. Dari penelitian didapatkan hasil bahwa nilai rata-rata siswa selama
proses perbaikan dari siklus I sampai siklus II mengalami peningkatan. Presentasi Kriteria
Ketuntasan Minimal (KKM) selama perbaikan pembelajaran juga mengalami peningkatan,
yang mula-mula pada siklus I yang hanya 66% dan pada siklus II menjadi 100%
ketuntasannya. Dari hasil pelaksanaan PTK ,siklus pertama dan kedua dapat disimpulkan
bahwa pembelajaran dengan menggunakan model Team Games Tournament dapat
meningkatkan hasil belajar siswa kelas V SDN Tilil 4 Bandung pada mata pelajaran IPS
materi Perjuangan Melawan Penjajah.
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