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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan kerjasama dan hasil belajar sis-
wa dengan menggunakan model role playing pada pembelajaran IPS pokok baha-
san keanekaragaman budaya di Indonesia. Penelitian ini dilaksanakan di kelas V
SDN Cintaasih 01 dan dilatar belakangi keadaan siswa yang kurang menunjukkan
kerjasamanya di dalam proses kerja kelompok dan hasil belajar yang masih ba-
nyak di bawah KKM karena guru sering menggunakan metode ceramah yang cen-
derung monoton dan belum menggunakan model role playing.

Penelitian ini menggunakan metode Penelitian Tindakan Kelas (PTK) de-
ngan menggunakan sistem siklus yang terdiri dari perencanaan, pelaksanaan, ob-
servasi, analisis dan refleksi. Penelitian ini dilaksanakan dalam 2 siklus dengan 2
pertemuan pada setiap siklusnya dan menerapkan model pembelajaran role play-
ing. Penilaian yang digunakan pada penelitian ini adalah teknik tes untuk menge-
tahui hasil belajar siswa, penilaian kerjasama dan lembar observasi untuk menge-
tahui kegiatan guru dan siswa selama proses pembelajaran.

Hasil penelitian menunjukkan adanya peningkatan nilai rata-rata dari penila-
in kerjasama dan hasil tes belajar. Pada penilaian kerjasama nilai rata-rata siklus 1
yaitu 65 sedangkan siklus 2 mencapai nilai rata-rata 83. Hasil belajar siklus 1 nilai
rata-rata yaitu 71, dan hasil belajar siklus 2 rata-rata nilai mencapai 79,83. Hal ini
menunjukkan bahwa penggunaan model role playing dapat meningkatkan kerjasa-
ma dan hasil belajar siswa pada pembelajaran IPS pokok bahasan keanekaraga-
man budaya di Indonesia di kelas VV SDN Cintaasih 01. Dengan demikian, peng-
gunaan model role playing dapat dijadikan salah satu model pembelajaran untuk
diterapkan pada pembelajaran IPS dengan pokok bahasan yang lainnya.

Kata kunci: bermain peran, kerjasama, hasil belajar.



