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ABSTRAK 

Menemukan berarti mendapatkan sesuatu yang belum ada sebelumnya. 

Hal-hal menarik tentang tokoh dalam cerita rakyat merupakan sesuatu hal yang 

sangat membuat seseorang tertarik tentang tokoh yang dibaca dalam sebuah teks 

cerita rakyat yang dibaca atau didengarkan sehingga membuat seseorang merasa 

lebih penasaran terhadap hal-hal yang manarik dalam tokoh tersebut. Salah satu 

strategi pembelajaran yang dapat meningkatkan kemampuan siswa dalam 

menemukan hal-hal yang menarik dari cerita rakyat, yaitu strategi pembelajaran 

learning starts with a question sebagai alat memotivasi siswa untuk 

mengungkapkan pikiran yang tersembunyi dengan cara mengajukan pertanyaan 

ke guru sebelum proses pembelajaran. 

Rumusan masalah yang penulis ajukan adalah: (1) Mampukah penulis 

merencanakan, melaksanakan, dan menilai pembelajaran menemukan hal-hal 

yang menarik dari cerita rakyat dengan strategi pembelajaran learning starts with 

a question pada siswa kelas X SMA Pasundan 3 Bandung?; (2) Mampukah siswa 

siswa kelas X SMA Pasundan 3 Bandung menemukan hal-hal yang menarik dari 

cerita rakyat melalui kegiatan membaca?; (3) Efektifkah strategi pembelajaran 

learning starts with a question diterapkan dalam pembelajaran menemukan hal-

hal yang menarik dari cerita rakyat? 

Metode penelitian yang digunakan oleh penulis dalam penelitian ini adalah 

metode penelitian one group pretest-posttest design, dengan teknik penelitian 

telaah pustaka, observasi, uji coba, dan tes. Adapun hasil penelitiannya sebagai 

berikut. 

1. Penulis mampu merencanakan, melaksanakan dan menilai pembelajaran 

menemukan hal-hal yang menarik tentang tokoh dalam cerita rakyat dengan 

strategi pembelajaran learning starts with a question pada siswa kelas X SMA 

Pasundan 3 Bandung. Hal ini terbukti dengan hasil penilaian perencanaan dan 

pelaksanakan pembelajaran sebesar 3,6. Kemampuan penulis termasuk ke 

dalam kategori sangat baik (A). 

2. Siswa kelas X-1 SMA Pasundan 3 Bandung mampu menemukan hal-hal yang 

menarik tentang tokoh dalam cerita rakyat melalui kegiatan membaca. Hal ini 

terbukti dari nilai rata-rata pretest yaitu 40,2, sedangkan nilai rata-rata posttest 

69. Jadi selisih nilai rata-rata prates dan pascates yaitu 28,7. 

3. Strategi pembelajaran learning starts with a question efektif diterapkan dalam 

menemukan hal-hal yang menarik tentang tokoh dalam cerita rakyat pada siswa 

kelas kelas X-1 SMA Pasundan 3 Bandung. Hal ini terbukti dari hasil 

perhitungan taraf signifikan perbedaan dua mean antara pretest dengan nilai 

posttest, diketahui thitung 24,3 > ttabel 2,14. 
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ABSTRACT 
 

 

 

 

Interesting things about the characters in folklore is something that really 

makes a person interested about the figures were read in a folklore text who read 

or listen it makes a person feel more curious about the things that attract the 

figures. One of strategies that can improve students' skills in finding interesting 

things from folklore, is starts with a question as a tool to motivate students to 

reveal hidden thoughts by asking questions to the teacher before the learning 

process. 

The problems in that’s research are: (1) Can the author plan, implement, 

and assess learning find interesting things folklore with learning learning strategy 

starts with a question in class X SMA Pasundan Bandung 3 ?; (2) Can the student 

class X SMA Pasundan 3 Bandung find interesting things in folklore text through 

reading ?; (3) is a question strategy in learning to find interest things in folklore 

text effective?? 

The method used by the authors in this study is one group pretest-posttest 

design, with literature review technique, observation, testing, and tests. The 

results of his research are as follows. 

1. The author is able to carry out the study to find interesting things in folklore 

text with starts with a question strategy in class X SMA Pasundan 3 Bandung. 

This is proved by the results of planning and implementing learning 

assessment, that is 3.6. The ability of the authors included in the excellent 

category (A). 

2.  Students of class X-3 SMA Pasundan 1 Bandung are able to find things 

interesting in folklore text through reading. It is proved  from the average 

value of pretest is 40,2, while the average value posttest 69. So the difference 

in value of the average pre-test and post-test that is 28,7. 

3.  Starts with a question strategy effectively used in finding interesting things in 

folklore text in class X-1 SMA Pasundan 3 Bandung. The results of the 

calculation the significance level mean difference between pretest to posttest 

value, thitung 24,3 > ttabel 2,14. 
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