ABSTRAK

Zhieyan Amelia. Implementasi Model Pembelajaran LAPS (Logan Avenue
Problem  Solving)-Heuristik  untuk  Meningkatkan
Kemampuan Berpikir Kreatif Matematis Siswa Sekolah
Menengah Pertama (SMP).

Penyebab rendahnya kreativitas siswa dalam belajar matematika yaitu karena
siswa tidak diberi kesempatan untuk mengembangkan potensi yang ada pada diri
siswa. Salah satu alternatif yang dapat mengakomodasi kemampuan berpikir kreatif
matematis adalah model pembelajaran LAPS-Heuristik. Adapun penelitian ini
bertujuan untuk: (i) mengetahui apakah peningkatan kemampuan berpikir kreatif
matematis siswa yang mendapat pembelajaran matematika menggunakan model
pembelajaran LAPS-Heuristik lebih baik daripada siswa yang mendapatkan
pembeajaran secara konvensional. (ii) mengetahui sikap siswa terhadap
pembelajaran matematika menggunakan model LAPS-Heuristik. (iii) mengetahui
apakah terdapat korelasi antara model pembelajaran LAPS-Heuristik dengan sikap
siswa. Penelitian ini menggunakan metode kuasi eksperimen dan metode
korelasional. Populasi penelitian ini adalah siswa SMP Pasundan 6 Bandung.
Adapun sampelnya adalah siswa kelas V111 SMP Pasundan 6 Bandung yang dipilih
secara acak menurut kelas. Instrumen penelitian yang digunakan berupa tes
kemampuan berpikir kreatif matematis yang sebelumnya telah diuji cobakan
instrumennya dan hasilnya semua soal signifikan, serta angket skala sikap. Tes yang
digunakan adalah tes tipe uraian (pretest dan posttest). Analisis data dilakukan
dengan menggunakan uji normalitas dan uji Mann-Whitney. Berdasarkan analisis
data hasil penelitian, diperoleh kesimpulan bahwa peningkatan kemampuan
berpikir kreatif matematis siswa yang memperoleh pembelajaran dengan model
LAPS-Heuristik lebih baik dari pada siswa yang memperoleh pembelajaran
konvensional, siswa bersikap positif terhadap pembelajaran dengan model LAPS-
Heuristik, dan tidak terdapat korelasi antara kemampuan berpikir kreatif matematis
dengan sikap siswa. Sehingga model pembelajaran LAPS-Heuristik dapat dijadikan
alternatif dalam pembelajaran dengan memperhatikan waktu dalam pelaksanaan,
pengelolaan kelas, serta referensi lain yang digunakan.
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